WATERPUNK

Non €& noto come il nostro mondo sia diventato qtedalmente ricoperto d’acqua, ma € opinione
generalmente condivisa che un tempo le terre enfiésero piu grandi e piu numerose, e che molta
dell'acqua fosse congelata ai poli, poi un cambigimelimatico drastico ha portato all'innalzamedaile
temperature, 'aumento dell'effetto serra, I'allangento del buco dell'ozono e ha favorito lo scioginto
dei ghiacci, che di contro hanno alzato sempreddil fivello del mare. Inizialmente il mondo fu
continuamente preda di precipitazioni, pioveva agoino del mese e quasi ogni giorno in tutto I'anh
cielo era perennemente nuvoloso con una fitta mekdbigente viveva indossando impermeabili e le cas
erano costruite su palafitte a piu piano (appuetehe i livelli del’acqua non facevano che salire)
L’acqua fini per dominare, dopo diversi secoli, ptetamente lo scenario mondiale, piu di quanto non
facesse gia prima. Le terre emerse erano pochissirgean parte isole ed arcipelaghi (un tempo alte
montagne e catene montuose). In questo mondo lgianagttivita sono la pesca, il commercio per mare
la Pirateria. In particolare un tempo tutti i pird¢l mondo si coalizzarono sotto la guida di Npueati
Nobili, i maggiori esponenti della pirateria moridia quali a loro volta poi elessero un Re deafiper
guidarli. Il loro primo atto unito fu quello di innfgionare Calipso, con l'aiuto di Davy Jones (sumaate e
traghettatore delle anime dei morti in mare). Dal quomento la Fratellanza dei Pirati Nobili siénita in
caso di grandi cataclismi. In tempi piu recentidpitano Jack Sparrow, uno dei pirati nobili (capd della
Perla Nera) scopri il nascondiglio del tesoro metieddi Cortes, ma il suo primo ufficiale (Barbgsgeese
il comando della nave, esiliandolo, ed prese aildheoro per s€, salvo poi scoprire che la malede
consisteva nel diventare immortale ed incapacedere di qualsiasi piacere mondano. Successivamente
Jack Sparrow riprese il controllo della Perla Nerausci a sconfiggere in duello Barbossa, restidoé
pezzi rubati ed il sangue dato dal tradimento imlonda annullare la maledizione (e quindi I'immdtégl
Jack, tuttavia, aveva fatto affondare nel passaRella Nera, e per salvarla aveva chiesto a DawysJdi
riportarla dagli abissi, in cambio della sua aniinaeguito dal demoniaco capitano dell’Olandeseaktd e
il suo Kraken, Jack Sparrow riesce a temporeg@gaeubare il cuore di Davy Jones, scoprendo fattzhe
chi accoltella il cuore di Jones dovra prendermmdto sull’Olandese come capitano, e hon potréeneet
piede a terra se non per un giorno ogni 10 anok ¥anne catturato da Davy Jones e divorato dal suo
Kraken, per poi venire liberato dall’aldila graziesuoi compagni, invocando la Fratellanza deitParacora
una volta per affrontare il duplice nemico: da ato IDavy Jones, dall’altro la Compagnia delle Indie
Orientali, diventata cosi potente da aver uccigoaken e aver ottenuto il Forziere, soggioganda delle



ultime forse magiche con metodi naturali e non-miadiello scontro finale viene liberata Calipsociso
Davy Jones e poi la Perla Nera e I'Olandese affiriminsieme la nave ammiraglia del capitano ddia. C
Jack, a seguito di tale evento, corre a cercdiante della giovinezza, entrando nella nave delitem
Barbanera che € ossessionato dallimmortalita @mpace di telecinesi. La Fonte toglie gli anniith v
rimanenti da chi beve da un calice e li dona @elie dall’altro calice, e oltre all'acqua dellater i calici
speciali & necessaria anche una lacrima di siokreeBarbanera fa catturare. Jack Sparrow, giuatf@hte
della giovinezza, insieme al risorto Barbossa (maglavora per la Regina) riesce ad affrontareoefgggere
anche Barbanera. Le numerose avventure di Sparo®ivseioi compagni sono I'emblema di questa eta di
avventurieri che passavano la vita in mare. Cigitatse il culmine nella ricerca dello One Piecedge di
Cappello di Paglia e della sua ciurma, con I'andriei di diventare il nuovo Re dei Pirati e di scggére la
Marina Inglese.

Waterworld

In questo mondo in cui le terre emerse diventanmse piu rare si trascorre la maggior parte deptem
sulle navi, cercando di evitare i temibili Smokex (nembri della Marina che predano per mare) e di
raggiungere le citta Galleggianti, fatte da napbetaerei legate fra loro. L’acqua potabile & dediydros
ed e molto preziosa. In questo Waterworld la vita puo che rivolgersi sott’acqua.

La citta sottomarina di Rapture



Nella cosiddetta epoca Subnautica, ispirata alatura di un colono umano finito in un mondo-oceano
che dovette vivere costantemente immerso ed estvdenisorse dal fondale e il cibo dai pesci,iléita
diventa lentamente sottomarina: si costruisconanpihne, respiratori, strumenti, stampanti ED,
sottomarini e basi sempre piu grandi, profonde,plesse e comode. fino a poter coltivare in quease &
allevare pesci in vasche chiuse. Infine l'ideart societa autosufficiente sott'acqua e stata egalanche
in Bioshock: energia termica convertita in luce gémentare le piante che forniscono ossigeno e piy
uomini e animali, il resto € meccanizzato.

Abzu

La civilta viene lentamente sommersa sempre digrndi edifici diventano rovine sommerse, e nptiea
di Abzu gli umani che nuotano sott'acqua cercanmalitenere un equilibrio con la fauna e la florainza
per evitare che I'acqua stessa diventi invividiteun mondo del genere ovviamente l'umanita sivevol
modo da sopravvivere in ambienti molto umidi, nadtasempre, dovendo tenere il fiato, sopportare alt
pressioni e soprattutto con scarsa attitudinerahtgiaare. L'umanita avra quindi dei polmoni molta pi
grossi, un sistema metabolico adatto a risparnti@sigeno molto a lungo, muscolatura ben sviluppat
nuotare al meglio, ritorneranno le pinne fra leadd@domunque continueremo a fabbricarci pinne eiditf). |
peli effettivamente diminuiranno in quanto inuéiltenere caldo a certe profondita (e con le muésize
producenti attrito. Gli umani potranno nuotare malt pit, molto piu velocemente, sopportando alte
pressioni e variazioni di pressione, con un uditma vista molto piu affinate dell'olfatto (che aligenta
inutile), non so se il gusto possa evolversi o tavat, il tatto penso rimanga normale. Gli umarowio la
gran parte della propria vita nuotando in acqubresto nelle basi sott'acqua. | rarissimi momémti
superficie sono visti come noi viviamo andare gotfua, qualcosa di "estremo"” e stressante magari pe
alcuni, vacanziero per altri. Gli umani avranndelekelli molto meno adatte al conservare l'acquadi un
umano di questo tipo morira per disidratazione mpiti velocemente e la sua pelle si essiccherapiu
fretta, con ustioni e abbronzature ed escoriazfmche la cultura si modifica di conseguenza. Ligcq
diventa un elemento ancora piu centrale nelladfiase nella dialettica umana, la Teologia favagigivinita
sottomarine (come il Dio Abissale di Pyke in Garh@larones, o qualche divinita Lovecraftiana che non



guasta). L'esplorazione spaziale cede il passspltirazione abissale (nuova frontiera dei sogiigh
incubi umani).

SUBNAUTICA

Nell'anime Nagi no Asukara questo concetto viemtapm agli estremi, presentando due umanita chers
evolute distintamente: una "Classica" e una diéi&, solo che le Sirene sono molto diverse da deme
immaginiamo: fisicamente identiche ad umani norrtelli entrambi i sessi), solo che hanno tre diffiee
fondamentali:

1) Sono totalmente anfibie, possono respirare guae in aria.

2) Hanno uno strato sopra I'Epidermide, chiamata Eennon sbaglio, che & formato dalla Placenta. A
differenza degli umani (che partoriscono fuori ‘dalijua ed espellono il bambino dall'Utero, separiand
dalla Placenta. Il bambino di una Sirena (hannaame specifico, non lo ricordo) invece nasce ancora
avvolto dalla Placenta, che diventa una seconde fmmpletamente indistinguibile dalla pelle noleha
uno strato sottilissimo e trasparente che avvoggedermide, ma che é separato da questa da urigicc
spazio pieno d'acqua e altri liquidi fisiologiciectengono il corpo idratato e nutrito, nonché assigo, e che
e parte integrante della caratteristica anfibiacdgbo. Quando la Sirena cammina (come ho detto son
anatomicamente identici, salvo queste differengk uaani) fuori dall'acqua inizia a disidratarsipud
continuare per un po' ma poi dovro bere e bagimacgialche modo, ed infine tornare in Mare, pena la
frammentazione e I'escoriazione dellEma, che teepa morire (e, inoltre, a perdere la capacifébim).
La pelle estremamente liscia delle Sirene e dens& nota.

3) Hanno degli occhi azzurri estremamente brillangirofondi.

Nagi no Asukara

Le Sirene nacquero ad Atlantide, Isola-Contineafgace di trasportarsi costantemente nello spazé e
tempo, perennemente avvolta da una nebbia e dastenghe la rendevano “Fuzzy” nella sua esistenza,
introvabile se non per chi ci finisce dentro. Atlda fu il luogo dove nacque la Magia per via @gtd che



guest'isola faceva da portale verso una dimengittegore. Qui nacquero numerosissimi Esper daliati
grandi poteri, a cui i Maghi si ispirarono creamgléormule per compensare la propria mancanzateripo
innati. Quando Atlantide crollo i sopravvissuti angho in giro per il mondo, ma alcuni rimasero eedtero
vivere fra le rovine sommerse, fino ad evolversedtando Sirene, inizialmente come descritte s@qma
I'Ema), poi con la famosa pinna caudale unica atgdelle gambe (o, a volte, tentacoli) e totalment
marittime, incapaci di respirare fuori dall'acqua.

Ci sono ulteriori caratteristiche magiche in questindo, ad esempio il fatto che c'e un "Invernd"Ntare
(si riempie di una sorta di Sale e si congela)falendare in Coma le Sirene fino al loro risvedinmltre
gueste hanno una concezione molto filosofica deklMehe a parer loro "Conserva" le Anime e i seaiitin
di chi lo abita, tanto che alla morte I'anima defishto diventa tutt’'uno con il liquido del mare peato e
bevuto da tutti gli altri esseri viventi, cosa ckade possibile anche occasionali resurrezioni geTgi vario
tipo. Pare infatti che man mano che I'umanita siessse in modo water-friendly, questa divenne semp
pit capace di “imprimere” in vario modo delle tradi sé nell’acqua (proteine, micro-RNA, influerdadla
mente sull’acqua tramite tecnologia e poi magiapcetto ispiro il Rito dell'’Acqua di Straniero ieffa
Straniera, infatti i membri del Culto di Adam bewoacqua fra loro per suggellare amore eterno fig 1o
fanno bagni comuni per estendere la cosa ad mtepipi e, alla morte di un membro, ne bevono I'adqu
un cannibalismo rituale che trasmette il suo spuwitre).

Il mare di LCL

Questo concetto ha trovato la sua naturale nelldCEvangelion, un liquido bio-compatibile (che éaigce
la staminalita, I'abiogenesi, la guarigione e I'exione) e respirabile cui si trasmette la coscienza, le
intenzioni, i pensieri e I'anima di ogni essere nmehe ci si immerge, che puo anche liquefarsuiestp
stesso liquido. Si ritiene che tutta la vita si@iiginata dall'LCL (che viene usato per connetiglieimani
agli Evangelion). Quando gli umani sono passatpd#r lasciare “qualcosa” nell'acqua al poter iasc
tutto nellLCL al fondere il trittico LCL-Umano-Aagg, evento definito come Third Impact (in cui I'LCL
riempi gli oceani della Terra e tutti gli essesiediti furono uniti in una sola entita) sono naliiangelings,



esseri che sono fondamentalmente liquidi e posdivemtare liquidi o solidi a piacimento, modificanih
propria forma, capaci di fondersi con i propri diraicon il "Mare" che € la loro coscienza (e cQrpo
collettiva. Il primo pianeta ad evolversi in tahse fu Gaia, proprio perché attratta da quest'diemita non
solo mentale ma anche fisica.

Changelings

DESERTPUNK

Per concludere, e curioso notare che il pianetaldgroriginariamente era estremamente ricco in &gooi
vennero portati i Vermi della Sabbia nel sottosubieermi di Arrakis originano dalla Terra, dovearo
chiamati Tremors, dei vermi giganti completamentei pli vista ma capaci di scavare a grandi proftind
velocemente, e con un udito talmente fine da seitminimo passo sul terreno, rendendo la camraiimat
campagna qualcosa di tremendamente pericolos@ teulh questi si sono anche evoluti, ottenendo una
visione termica e successivamente anche dellmalpoi vennero definitivamente portati su Arraklisye
vivevano come gigantesche balene vermiformi eileked, lentamente, assorbivano l'acqua degli oaeani
producevano nidi (contenenti Spezia) nel sottosuolo



| Tremors evolutisi sugli oceani di Arrakis

Lentamente i livelli del mare si abbassarono, gieéni si separarono tramite terre emerse, le serre
alzarono e si espansero, Gli oceani si separareinmari, i mari divennero laghi, i laghi sempre piacoli
fino a prosciugarsi. Il pianeta ora era in grartgdiventato roccioso. A questo punto pero i Vermi
iniziarono a scavarsi la via nelle rocce, causdratte e terremoti interni, creando gallerie e migje
scavando canyon. Ogni volta che passavano tritncagan le loro gigantesche bocche terra e roccia,
assorbendo la poca acqua rimasta per farne lasSf@¥ano ora diventate allergici a quantita esagelia
acqua) e rilasciando sabbia e terra essiccatapisio le rocce si fecero sempre piu piccole ewoasge,
spaccandosi letteralmente al sole rovente. Il péaimdine, privato di acqua, divenne pieno di texeaca,
ciottoli sempre piu piccoli e facendo morire tudesue piante, entrando in un ciclo che reseraliorrido e
vittima di effetto serra (benché l'aria fosse toihte respirabile, i Vermi della Sabbia sono caarsitil i
Polmoni di Arrakis). Alla fine ogni roccia e tervanne disidratata e triturata fino a ridurla a Sajoed
Arrakis divenne un Pianeta sempre piu sabbiosdde ck pianeta é talmente desertico che le prapaiz
sono invertite: dove un tempo c’erano oceani, &¢&abbia. Dove prima c’erano terre emerse, orsae
sabbia e qualche occasionale isola di roccia eaat®ntuosa. Si naviga per mari ed oceani di salabédi
per via dei Vermi della Sabbia che sentono anch@nimo rumore. Le poche catene montuose isolate (
tempo isole) sono i rifugi dei Fremen, gli abitaditiArrakis, che vivono risparmiando l'acqua in bgn
contesto. La usano come moneta e gioiello, norgpiam durante i lutti, uccidono per l'acqua e bevono

Vita nel deserto mondiale



l'acqua estratta dai defunti (ispirandosi, for$&wdto di Adam, o & quel Culto ad essersi ispi@atoro?)
cosi che la loro essenza viva in loro.

Paesaggio di Dune, il pianeta desertico

Oggi Arrakis € anche chiamato Dune, e risulta irspbile che un tempo fosse un pianeta totalmente
ricoperto di acqua, e molti viaggiatori corrono fEebune godendo del paesaggio desertico e delieeo
nel tramonto perenne del pianeta deserto dovedai&pegna sovrana. L'acqua & assolutamente sacra e
come tale é riciclata a tutti i livelli: le pochezze, ultra-salate, sono demineralizzate e distifiao a
diventare potabili. L'acqua é rilasciata a prezzmdrcato, ci sono humerose tecnologie anti-spcbeo
rilevano qualsivoglia problema o fuoriuscita, ctaumentalita di risparmio in ogni atto quotidianorea
grande parsimonia visti anche gli alti costi, tliaqua dei Sietch € completamente riciclata dfipata, e



le tecniche di irrigazione sono estremamente avanEx usare il minimo onde ottenere il massimdtaru
'acqua importata dalla vendita di spezia vienenfiversata in enormi container sotterranei, & dae il
Sietch preleva I'acqua necessaria a sopravvivamamamente per anni, ed € li che i Fremen accumoula
con parsimonia tutta I'acqua che riescono ad oteeagisparmiare nel corso di secoli, nella spexame
giorno di cambiare il volto di Dune. Le fontane ajaa sono estremamente rare e limitate, sono mete d
pellegrinaggio obbligate per chi viaggia nel desdre tute riciclano completamente I'acqua, e vistalte
temperature spesso ci si porta anche mantelli datadlin tende isolanti e teli che riassorbono I'aaq
lasciata camminando. | mezzi di trasporto, oltréeximi di Arrakis, sono ovviamente i Cammelli a Tre
gobbe e i Dromedari giganti, capaci di sopravvivae poca acqua per lunghi periodi. Tutte le spdicie
guesto pianeta hanno sviluppato una melanina capachermare il corpo dal sole cocente, i pelioson
inutili, la pelle & dura e secca (per sopravvisa@fambiente ostile e sabbioso), i Reni (in parice i
Nefroni) sono perfezionati per risparmiare al massi'acqua, I'equilibrio idro-salino é regolato ¢os
finemente che un Fremen puo sentire istintivampatequante ore potra andare avanti senz’acqua.

Un Fremen, in media, puo vivere senz’'acqua persdtténane (caso unico in tutta la Galassia, per gli
umani), con una tuta Fremen per settimane e settima comunita sono chiuse tramite tende ultteafiti
ed isolanti, tutto tende alla conservazione dedjiec



